
Chapitre 6

Statistiques et analyse de données

Ce chapitre a pour objet de présenter les concepts de base et les méthodes utilisées
dans quelques approches mathématiques de la statistique et de l’analyse de données
floues. Traditionnellement limités à l’étude des descriptions et des inférences en pré-
sence d’incertitudes probabilistes, les problèmes considérés dans ce chapitre incluent
aussi l’imprécision floue dans les données fournies par des expériences aléatoires.1

6.1. Introduction

La statistique est un ensemble de méthodes pour le traitement de données provenant
de la répétition d’une épreuve ou expérience aléatoire. Une expérience aléatoire est une
opération conduisant à un résultat imprévisible mais bien défini. L’incertitude aléatoire
est l’incertitude associée à la réalisation des résultats possibles.

Dans certains cas, une quantité, ou un élément d’un espace plus général, peut être
associée à un résultat d’expérience, afin d’unifier la nature des résultats à différentes
épreuves. Ainsi, une variable aléatoire est une fonction réelle définie sur l’ensemble
des résultats d’une expérience aléatoire. Une variable aléatoire vectorielle (ou vecteur
aléatoire) peut être vue comme une famille finie de variables aléatoires réelles.
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